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,@ Piskvorky S( X
- pro 2 hrace
O

Jeden hrac kresli kolecko, druhy krizek. Po jednom tahu se stridaji. Cilem hry je
vytvorit fadu péti stejnych symboll za sebou - vodorovné, svisle nebo Sikmo. Tato rada
musi tvorit primku a nesmi byt nikde prerusena souperovym symbolem. Kdo takovou
radu vytvori jako prvni, vyhral.







Origami

Origami (z japonského oru - skladat, kami - papir) je japonské uméni skladani
rozli¢nych motiva z papiru.

o Slo7Z si kodicku
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° Sloz si lodicku




° SlozZ si klapacku Nebe, peklo, raj
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- pro 2 hrace

moje lodé:

Do prvniho pole vyznacte svoje Alelclo
lodé tak, aby to protihrac
nevidél. Lodé se nesméji 1
dotykat ani rohem. Pak zacnete 2
hrat tak, ze rikate souradnice
(napr. C6). Protihra¢ vam rekne 3
bud’ zasah - pokud zasahnete 4
jeho lod’, nebo voda, pokud
netrefite. Do druhého pole 5
budete  oznacovat  krizkem 6
policka, ktera jste u soupere
trefili. Pokud se netrefite, 7
oznacite policko teckou. 3
Vyhrava ten, kdo prvni potopi
protivnikovi vsechny lodé. 9

. , 10
Lodé k zakreslent:
« 1x Bitevni lod’ i

12

souperovy lodé:

«  3x Kriznik AfB|C|D

* 4x Torpédoborec

* 4x Ponorka 7
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Lodé k zakresleni:
1x Bitevni lod’

3x Kriznik

4x Torpédoborec

4x Ponorka

moje lodé:

souperovy lodé:




moje lodé:

souperovy lodé:

Lodé k zakresleni:

1x Bitevni lod’

3x Kriznik

4x Torpédoborec

4x Ponorka




Sifrovani: Morseova abeceda

- 10

znak | kaod pomocné slovo M -- | mava, mlazi
A - akat N - narod, nastup, naves, Nachod
B - blyskavice, babrlinka (0] --- | 6, nas pan
C -.-. | cilovnici P -- papirnici, pozarnici
D - dalava, dalnice Q --.- | kvili orkan, kvaka zabak
E erb R - rarasek
F - Filipiny, filialka S sobota, sekera, silnice
G -- gronska zem T - toén, tram, trin, tan, té
H hrachovina, harmonika u - | uéeny, uli¢nik, uragan
CH ---- | chvata k nam sam v - | vyuceny, vyvoleny, vinobrani
1 ibis, lvan w -- | vagon klad, web mam rad
J --- | jasmin bily, junacka hil X -..- | Xénokratés, Xénie ma
K -.- | krakora, kralovstvi Y -.-- | y se ztraci, Ygar mava
L - lupinecek, ledni hokej Z -- zZnama zena, zradna zena

/ oddéluje pismena, // oddéluje slova, /// oddéluje véty

Vylusti zasSifrovanou zpravu:

NN NN NIDT AN
T AL VAN LR LV ERY e

Zasifruj do Morseovky libovolny vzkaz:




g /Zeme, mesto al
- pro libovolng pocet hraci. [ otySsko * Lazne Libverda ¢ Lucie * le

Jeden hrac¢ odrikava v duchu abecedu. Jiny hra¢ po chvili rekne ,,stop“. Prvni hrac
rekne pismeno, ke kterému se dostal. Hraci se snazi co nejrychleji napsat do kazdého
sloupecku slovo, které zacina timto pismenem. Kdo ma vsechna policka vyplnéna,
rekne ,,stop“. Ostatni musi také polozit tuzky. Na konci se sectou body za kazdou
spravnou odpovéd'. Vyhrava ten, kdo ma bodu nejvice.

Bodovani:

« 5 bodul = slovo, které napsal i nékdo jiny

« 10 bodu = jedinecné slovo, které nema nikdo jiny

20 bodu = jedinec¢né slovo, nikdo jiny nema zadné slovo

BODY

JibLo

ROSTLINA

ZVIRE

JMENO

MESTO

ZEME




Bodovani: 9
« 5 bodu = slovo, které napsal i nékdo jiny .

« 10 bodU = jedinecné slovo, které nema nikdo jiny

20 bodu = jedinec¢né slovo, nikdo jiny nema zadné slovo

BODY

JibLo

ROSTLINA

ZVIiRE

JMENO

MESTO

ZEME




Bodovani:

« 5 bodu = slovo, které napsal i nékdo jiny 13
« 10 bodU = jedinecné slovo, které nema nikdo jiny

20 bodu = jedinec¢né slovo, nikdo jiny nema zadné slovo

BODY

JibLo

ROSTLINA

ZVIiRE

JMENO

MESTO

ZEME




g Navigator -4
- pro 2 hrace

Prvni hrac si zavaze oci satkem, vezme do ruky tuzku, nasadi ji na start. Druhy hrac -
navigator popisuje, kam ma jet: dopredu, doprava, doleva, stop. Prvni hra¢ nesmi
tuzkou vyjet z drahy a musi se dostat do cile.
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g h
- pro 2 hrace

Kazdy hrac si vezme pastelku nebo fixu jiné barvy. Hraci se stridaji v zanaseni tecek na
mrizku. Cilem hry je spojit svoje tecky a obkli¢it co nejvétsi Cast souperovych tecek.




17




g Tvoteni slov 18

Utvor co nejvice slov z téchto pismen:

SEDMIKRASKA  TROLEJBUS

 Deka * Sob

g Sibenice
- pro 2 avice hracti

Jeden hrac si mysli slovo. Na papir udéla tolik carek, kolik ma slovo pismen. Ostatni
hrac¢i pak hadaji jednotliva pismena. Uhodnuta pismena se piSi na mista carek. Za
kazdé pismeno, které hrac¢ neuhodne, se nakresli cast Sibenice. Pismena, ktera do
daného slova nepatri, se mohou psat stranou, aby nedochazelo k jejich opakovani.

Priklad, ktery zkus doplnit:

M A M A IKA

Pismena, kterad do tohoto slova nepatri:

C P S UQoO,B HY,ZR VN
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a Logické tady

Do kazdé rady dopln spravny udaj na misto otazniku dle dané logiky.
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a Hadanky 2]

@ Joki pismena patii namisto otaznikii?

@ Joxé cislo patii namisto otazniku?

4 1

4

© Jaxa je spravna odpoved?

5

6

Pokoj ma 4 rohy a v kazdém rohu sedi jedna kocka.
Pred kazdou kockou sedi 3 kocky.
Kolik kocek je v pokoji celkem?



© Kicré 7 pridavnich jmen nepatfi mezi ostatni oy,
Zakrouzkuj ho.

holandsky

vidensky

© \/ylusti nazvy Ceskijch mést
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Dad jokes Al
Tatovské vtipy na konec

owv 4 ({
. ' 17 Nemuze ho najit.
i Moz olat mamy mobil!
,Tati, muzes Zav

Jasné. Mamy mobil, mamy mobil!® kri¢i otec. @

»Mela jsem k gp;
vy s - Sn'd y . )
»C0 0 rika 82 »CoZe? Ty jsi nfgzLCFJPSV, tati, «
»Mas hezky pasek.“ ri psy?«

. ?“ . o . .
proc jsi vyhodil ty hodiny Z Okna,"“ ,Tati, mné je zima!*
”Chtél jsem videt, jak ten Cas leti: Tak b& do rohu,
’ tam je 90 stupnu!“

»Proc nikdy neuvidig slona,

»Protoze je v tom s
,1ati, ja uz ten mic¢ nechci, je nehodny!*
,, A copak proved|, ze je nehodny?“ ,,Rozbil okno!“

jak se schovava ve vétyich?«
chovavani tak dobry!

Redent: strana 10: Prejeme ti krasny den. * strana 18: matematika - strana 20: 1) L
(abeceda ob 2 pismena); 2) 12 (postupné pricitant mezi &isly: +1, +2, +3 atd.); 3) B;
4) JZ (svétové strany); 5) N (dny v tgdnu); 6) 20 (Ceské mince); 7) 30 (dni v mésicich
leden - srpen); 8) P (roéni obdobi); 9) 18 (Eislice musi na sebe navazovat jako

v dominu); 10) I (jméno Lucie) - strana 21: 1) ¢, = Z (Zemé), ¢, = S (Saturn); 2) ¢ = 9
(soucet Cerngjch poli = 2x soucet biljjch poli, proto 9, aby 9+9 = 2x(3+6); 3) 4 kocky
(kazda sediv jednom z rohlt mistnosti) - strana 22: 4) evropsky - ostatni jsou nazvy
fizk 5) Kolin, SusSice, Ceské Lipa, Podébrady, Jesenik, Ttinec, Hradec Kralové,
Opava, Kutna Hora, Jihlava, Humpolec, Most, Koutim, Litomysl, Sokolov

Chcete dalsi Zabavniky? Napiste » | S laskou vyrobeno v Baby Office
nam na info@babyoffice.cz I [ BAB)’ OFFICE www.babyoffice.cz



